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[:]’i] Lea atentamente este manual
antes de utilizar el aparato
PRECAUCIONES DE SEGURIDAD

En este manual se utilizan simbolos para
resaltar las advertencias que deben ob-
servarse para evitar accidentes.

El significado de los simbolos es el sigui-
ente:

Algo que puede causar daiios
0 dafar el aparato.

OTROS SIMBOLOS

@ Acciones necesarias

O Acciones prohibidas

FUNCIONAMIENTO CON UNIDADES
DE ALIMENTACION EXTERNA AC/DC.

@ Conecte el aparato a la red eléctrica y

utilicelo unicamente con la fuente de
alimentacion externa suministrada por
el fabricante con el aparato.
En caso de averia, pongase en contac-
to con el servicio técnico y sustituya-
la Unicamente por una fuente de ali-
mentacion idéntica a la suministrada
con el B.Beat PRO16

® No utilice mas alla de la capacidad
del sistema y de otros aparatos eléc-
tricos. Antes de conectar la fuente
de alimentacion externa a la red eléc-

Precauciones de uso y seguridad

trica, compruebe que la fuente de ali-
mentacion cumple las caracteristicas
técnicas de lared de alimentacion.

MODIFICACIONES

No abra la unidad ni intente modifi-
car el producto.

GESTION

@ No deje caer ni vuelque el aparato y
no ejerza una fuerza excesiva.

@ Procure que no entren objetos ex-
trafios ni liquidos en el aparato.

® El aparato puede ser utilizado por
nifios de al menos 8 afios de edad y
por personas con capacidades fisi-
cas, sensoriales o mentales reduci-
das, o con falta de experiencia o de
los conocimientos necesarios, siem-
pre que estén supervisados o hayan
recibido instrucciones relativas al
uso seguro del aparato y compren-
dan los peligros gue conlleva.

® Los nifios no deben jugar con el
aparato. La limpieza y el manten-
imiento que debe realizar el usuario
no deben ser efectuados por nifios
sin supervision.

® No utilice en las proximidades o en
zonas con peligro de explosion.
No utilice en lugares excesivamente
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humedos, ni en presencia de lluvia o
chorros de agua. No sumerja el apara-
to en materiales liquidos.

El aparato debe colocarse sobre su-
perficies estables y solidas, a una
distancia minima de 15 cm del borde
de la superficie para evitar caidas
accidentales.

El equipo no debe utilizarse cuan-
do esté cerrado dentro de cajas o
contenedores de cualquier tipo. Las
patas de apoyo no deben separarse
de la parte inferior del aparato. No
utilice el aparato sobre superficies
planas no rigidas.

Deje libre la rejilla de ventilacion del
aparato en la parte inferior.

MEDIO AMBIENTE

@ 0 o0 0

No utilice la unidad a temperaturas
extremas (altas o bajas).

No utilice cerca de fuentes de
calor, como radiadores y estufas.

No utilice en lugares excesivamente
hdmedos ni en el agua.

No utilice en lugares con vibraciones
excesivas.

No utilice en lugares con excesivo
polvo o arena.

4

GESTION DE LA UNIDAD DE
ALIMENTACIGN EXTERNA AC/DC
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Al desconectar el adaptador de CA
del sistema, sujete siempre el cu-
erpo del adaptador de CA. En caso
de tormenta o si no va a utilizar el
aparato durante un periodo prolon-
gado, desenchufelo de la toma de
corriente.

Conecte la fuente de alimentacion
Unicamente a tomas de corriente
facilmente accesibles para el usu-
ario.

CONECTE LOS CABLES Y
TOMAS DE ENTRADA/SALIDA
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O
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Apague siempre todos los equipos
antes de conectar los cables.

Desenchufe siempre todos los ca-
bles de conexion y el adaptador de
CA antes de mover la unidad.

Conecte el aparato solo a instrumen-
tos que cumplan los requisitos de
seguridad de las normas técnicas ar-
monizadas de productos aplicables.
Conecte los cables de conexion a los
accesorios auxiliares de forma que
no presenten peligro de traccion ha-
cia abajo debido a posibles choques
involuntarios, con el fin de eliminar
el riesgo de caida del aparato.
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PRECAUCIONES DE USO
INTERFERENCIAS CON OTROS
EQUIPOS ELECTRICOS

El equipo B.Beat PRO16 cumple con los
requisitos esenciales del Anexo | de
la Directiva 2014/35/UE (Directiva de
Compatibilidad Electromagnética). En
particular, los equipos se han disefiado y
fabricado teniendo en cuenta el progreso
tecnolégico, de modo que:

(a) la perturbacion electromagnética pro-
ducida no supere el nivel por encima del
cual los equipos de radio y telecomunica-
ciones u otros equipos no puedan funcio-
nar normalmente;

(b) tengan un nivel de inmunidad a las
perturbaciones electromagnéticas previs-
ibles de acuerdo con su uso previsto que
permite un funcionamiento normal sin de-
gradacion inaceptable.

No obstante, los equipos susceptibles
de sufrir interferencias o que emiten on-
das electromagnéticas potentes podrian
causar interferencias si se colocan cerca.
En ese caso, coloque el otro dispositivo
lejos del otro. Con cualquier tipo de equipo
electronico controlado digitalmente, en-
tre otros, las interferencias electromag-
néticas pueden causar fallos de funcio-
namiento, dafar y destruir datos y crear
problemas. Cuidado

Precauciones de uso y seguridad

LIMPIEZA

Utilice un pafio suave y seco para limpiar
la unidad. Si es necesario, humedezca lig-
eramente el pafio. No utilice limpiadores
abrasivos, ceras ni disolventes, incluidos
el alcohol, el benceno y los disolventes de
pintura.

AVERIAS

Si el aparato se averia o no funciona, des-
enchufe inmediatamente el adaptador de
CA, apague el aparato y desconecte los
demas cables. Péngase en contacto con
el distribuidor al que compro la unidad o
con un centro de servicio técnico.

B.Beat PRO16, con la siguiente infor-
macion: modelo de producto, nimero de
serie y descripcion detallada de error o
mal funcionamiento, junto con su nombre,
direccion y nimero de teléfono.

COPYRIGHT

Windows, Windows Vista, Windows XP
y Windows 7 son marcas comerciales o
marcas registradas de Microsoft Corpo-
ration. Macintosh y Mac 0S son marcas
comerciales o marcas registradas de
Apple Inc. Los logotipos SD y SDHC son
marcas registradas. Todos los deméas
nombres de productos, marcas comercia-
les y nombres de empresas mencionados
en este documento pertenecen a sus re-
spectivos propietarios.
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ELIMINACION

INFORMACION A LOS USUARIOS de confor-
midad con el Decreto Legislativo 14 MAR-
202014, n.° 49 "Aplicacion de la Directiva
2012/19/UE sobre residuos de aparatos
eléctricos y electronicos (RAEE)".

El simbolo del contenedor de basura
tachado en el aparato o en su embalaje
indica que el producto, al final de su vida
util, debe recogerse por separado de otros
residuos.

Larecogida selectiva de estos aparatos al
final de su vida Util la organiza y gestiona
el fabricante. Por lo tanto, el usuario que
desee deshacerse de este equipo deberd
ponerse en contacto con el fabricante y
seguir el sistema que éste haya adoptado
para permitir la recogida selectiva de los
equipos al final de su vida util.
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Ficha técnica B.Beat PRO16

Formato de archivo de audio interno

PCM (sin comprimir) 48 kHz 24 bits

Formatos de audio compatibles
durante la importacion

(que se convertira

en el formato interno)

WAV 44,1 kHz, 48 kHz, 96 kHz 16/14 bit
MP3 a velocidad de bits fija [64 - 320] kbps
MP3 VBR

0GG tasa de bits fija [64 - 320] kbps

AAC

STEMS

MTA M-Live

Formato de video interno

H-264 HD / Full HD (1280 x 720 / 1920 x 1080)

Formatos de video compatibles

durante la importacion MP4.MOY
Formatos de imagen compatibles JPG, PNG
Resolucion de video para texto 1280 x 720

Tratamiento digital
Salidas de audio internas

16 canales D/A 24 Bit Sigma/Delta 48 kHz.
Relacion S/N tipica = 112 dB

Entrada

- 12 Entradas de linea Jack 6,35 mm mono, no balanceadas
- Impedancia 10 kQ

- Alcance 18dBu, 6 Vrms

- THD+N tipica -93 dB

- SNR tipica 107 dB

Procesamiento digital Entradas
de audio internas

12 canales D/A 24 Bit Sigma/Delta 48 kHz.
Relacion S/N tipica = 112 dB

- 16 Salidas de audio Jack 6,35 mm mono, balanceado

Salida
- Rango 10dBu, 2,5 Vrms
- Rango 20dBu, 5 Vrms (balanceado)
- THD+N tipica -94 dB
- SNR tipico 112 dB
Pantalla OLED de 24", 128x64, monocromo

Salida de auriculares

- Salida Jack 6,35 mm estéreo
- SNR tipica 105 dB
- Rango 6dBu, 1,5 Vrms

Memoria interna

128 GB, 1 TB segln la version

Interfaz de red

Toma Ethernet RJ45 10/100/1000 Mbps




Ficha técnica B.Beat PRO16

Puerto MIDI MIDI OUT DIN 5 polos estandar
MIDI IN mediante cable USB-MIDI (opcional)
Pedal Interruptor de pedal N/O o N/C, Jack 6,35mm
Alimentacion 12VDC, 2A, consumo max. 19W
Video 2 salidas HDMI tipo A
Resolucion méaxima 1920x1080 con video
Puertos USB 2x USB 2.0 de alta velocidad Tipo A para unidad
flash, Interfaz USB WiFi. Corriente total maxima
suministrada para los dos puertos: 500 mA
Fuente de alimentacion externa Adaptador AC/DC Mod. 13/90288-00 ENTRADA
100-240VAC Freq 50-60Hz SALIDA 12VDC - 2A
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Gracias por elegir B.Beat PRO16, un producto
innovador y Unico. B.Beat PRO16 es la herra-
mienta ideal para enriquecer y simplificar las
actuaciones en vivo de las bandas que utili-
zando secuencias estéreo o multipista, inc-
luso con Video e Imagenes sincronizadas. A
continuacion resumimos las principales car-
acteristicas del dispositivo:

LECTURA DE ARCHIVOS DE MUSICA Y
VIDEOS

B.Beat PRO16 reproduce archivos de Musi-
ca en formato WAV 24 Bit por muestra (si
el archivo es de 16 o 32 Bit se convierte a
24 Bit), Audio Multipista, Stems, Midi, Video
Mp4 y JPG. B.Beat PRO16 lee varios formatos
digitales®, desde simples archivos Mp3 hasta
verdaderos proyectos de audio multipista de
Daw, de hasta 24 pistas Mono. B.Beat PRO16
puede almacenar un elevado nimero de pis-
tas de acompafiamiento y el espacio dis-
ponible depende de las versiones de memoria
interna disponibles:

Por ejemplo, en la version de 128 GB con pis-
tas de acompafiamiento en 4 pistas mono, se
pueden almacenar unas 60 horas de mdsica.
El calculo es indicativo y depende de varios
factores no normalizables.

@ Sugerimos completar la edicion de las pis-
tas de acompafiamiento a través de los DAW que
utilice para grabar antes de importar el proyecto
a B.Beat PRO16. Cualquier cambio en los tim-
bres y efectos no sera posible una vez carga-
do el proyecto en B.Beat PRO16. Las pistas de
acompafiamiento se pueden sincronizar con un
video 0 imagenes que se transmitiran a la pared
de video desde la salida HDMI. Las operaciones
de sincronizacion deben realizarse con aplica-
ciones dedicadas antes de cargar proyectos de

WAV 44,1 kHz, 48 kHz, 96 kHz 16/14 bits - MP3 velocidad de bits fija [64 - 320] kbps - MP3 VBR 0GG velocidad de bits fija

Le presentamos i:j BEAT

Audio - Video a B.Beat PRO16.

MEZCLADOR DIGITAL INTEGRADO

B.Beat PRO16 incluye un mezclador digital
para manejar 16 salidas independientes,
12 entradas, una salida de auriculares para
Click, retorno desde el mezclador y pistas
de acompafamiento; con 4 comodos po-
tenciometros el musico puede equilibrar en
tiempo real lo que quiere escuchar en los
auriculares durante la actuacion. Las 16 sal-
idas se pueden utilizar para enviar pistas de
acompanamiento al mezclador del escenario.
Desde cualquier fuente, se puede enviar una
sefal de audio a B.Beat PRO16 a través de las
12 entradas, y B.Beat PRO16 reconoce la pis-
ta Click y puede enviarla a cualquiera de las
16 salidas disponibles y simultaneamente a
la salida de auriculares. B.Beat PRO16 graba
hasta 12 pistas de audio [incluso durante la
reproduccion de pistas de acompafiamiento,
en la version PLUS].

B.Beat PRO16 incluye una tarjeta de audio
para PC y MAC con 12 entradas y 16 salidas.
Asi que puede usar el ordenador en el esce-
nario, junto con B.Beat.

B.BEAT PRO16 EN EL ESCENARIO

B.Beat PR0O16 ha sido estudiado y disefiado
para ofrecer la maxima fiabilidad durante las
actuaciones en VIVO. Hay un botén especial
en el panel [LIVE] que se puede utilizar en el
momento en que comienza el Show porque, a
partir de ese momento, el procesador del B.Beat
PRO16 estara ocupado asegurando el maximo
rendimiento sin desperdiciar recursos.

B.Beat PR0O16 maneja pistas de acom-
pafiamiento individuales que pueden orga-
nizarse en comodas listas de reproduccion,

[64 - 320] kbps - AAC - STEMS - MTA M-Live 8 pistas estéreo o 16 mono (Audio multipista)
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0 en auténticos shows formados por varias
escenas. Los proyectos pueden contener
Musica, Video e Iméagenes, pero también pis-
tas MIDI para enviar mensajes a los distin-
tos dispositivos Live. La filosofia de B.Beat
PRO16 es simplificar la gestion de pistas de
acompafamiento y videos durante un Show.
Con B.Beat PRO16 no es necesario subir al
escenario ordenadores, tabletas, tarjetas
de audio y video, cables, mezcladores mas o
menos pequenos y otros dispositivos acce-
sorios: B.Beat PRO16 resuelve este problema
sin necesidad de periféricos adicionales .

PREPARACION DE B.BEAT PRO16 PARA EL
SHOW

Las pistas de acompafiamiento y los videos
que componen el espectaculo que quiere ges-
tionar con B.Beat PRO16 deben crearse con su
DAW y las aplicaciones correspondientes. Una
vez que haya terminado su trabajo de estudio
completando también la sincronizacion con los
videos que acomparian a la musica, estara lis-
to para transferir el material musical a B.Beat
PRO16. El video también puede estar desincron-
izado. Conecte B.Beat PRO16 a su ordenador
(Windows o Mac 0S) mediante un cable de red
e inicia la aplicacion B.Beat Manager: a partir de
ahora podra importar a B.Beat PRO16 todo el
material necesario para el show. En B.Beat Man-
ager puede componer listas de reproduccion o
montar un auténtico show formado por varias
escenas. También puedes combinar las pistas
de audio con una pista Midi que puede utilizarse
para lanzar comandos Midi a los dispositivos
que utilices en el escenario.

Si tiene pistas de acompafiamiento en Mp3 que
simplemente quiera cargar en B.Beat PRO16
sin pasar por el PC, puede utilizar la memoria
USB vy transferir muy rapidamente los archivos
a la memoria interna, o puede reproducirlos di-

rectamente desde la memaria. Si fueran pistas
de acompafiamiento sin Click puede afiadirlo
directamente desde B.Beat PRO16 o desde
B.Beat Manager a través de una funcion espe-
cial basada en algoritmos de Inteligencia Arti-
ficial

FUNCIONES AVANZADAS

B.Beat Pro16 puede transmitir por HDMI tan-
to un comentario en video de la masica como
el video que incluye la letra de la cancion que
se esta reproduciendo. También puede enviar
partituras por WI Fi a través de la aplicacion
gratuita Prompter (para Android e i0s). El tex-
to y las partituras pueden cargarse a traves
de la aplicacion B.Beat MANAGER.

SITIO SONG SERVICE

B.Beat PRO16 puede leer archivos en formato
MTA (Multitrack Audio) producidos y distribui-
dos por M-Live a través del sitio Song Ser-
vice. El repertorio musical es amplio y cada
semana se producen nuevas pistas de acom-
pafiamiento del repertorio pop internacional.
Los archivos MTA son archivos multipista que
B.Beat PRO16 lee con 8 pistas estéreo. Las
pistas de acompafiamiento estan organiza-
das del siguiente modo: Pista 1 Bateria, Pis-
ta 2 Bajo, Pista 3 Guitarra, Pista 4 Teclados,
Pista 5 Orquesta, Pista 6 Instrumentos de
viento, Pista 7 Click, Pista 8 Melodia. Tam-
bién estan disponibles proyectos de audio
con 16 pistas estéreo separadas, que se
pueden adaptar libremente a B.Beat PRO16
con cualquier DAW. Direcciones:
www.songservice.it

WWW.Song-service.com
www.song-service.de

/ (ﬁ(/&lﬂﬂ/ SR s con

B Beat PRO1E!

9



INDICE

2 SEGURIDAD 25 PLAYLIST
B  FICHA TECNICA 28 sHows
8 PRESENTAMOS B.Beat PRO16 31 METRONOME

12 ECHEMOS UN VISTAZO a B.Beat PRO16 37 SISTEMA

15 vAmOS, EMPECEMOS 35 ESCRITURA DE TEXTO Y ACORDES
- FUNCIONES PRINCIPALES Y CONEXIONES
16 TRANSFERENCIA DE DATOS 3D GRABACION Y TARJETA DE AUDIO
18 PISTAS DE ACOMPANAMIENTO 38 M0DOo SYNC
- FORMATOS
21 ENTORNOS OPERATIVOS 42 ICONOS DE LA PANTALLA

10



CONTENIDO DE LA CAJA

IBEAT Ezm

Jserdp W%MZ«%/

ACCESORIOS QUE NO FORMAN PARTE
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Echemos un vistazo al F:jBEAT

Panel frontal
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Boton BACK: retrocede un nivel.

LIVE: coloca a B.Beat PRO16 en mado
live, para evitar bloqueos y acciones acci-
dentales, como pulsaciones involuntarias de
botones. Para activar: pulse Live y confirme
su eleccion con F3, para desactivar pulse de
nuevo LIVE y F3 para confirmar. Si estamos
en mado Live al pulsar cualquier boton, se le
preguntard si desea desactivar el modo Live.

Presion prolongada: APAGADO: apague B.beat
manteniendo pulsado el botén LIVE durante
1 segundo. Solo entonces sera posible de-
sconectar la alimentacion del B.Beat medi-
ante el botén On/Off de la parte posterior.
ADVERTENCIA: si no se apaga mediante el
botan LIVE puede ser necesario un REINICIO.
El procedimiento de reinicio es posible des-
de B.Beat MANAGER o a través de una me-
moria USB. Para méas informacién, consulta
la guia B.Beat Manager.

Para apagar B.Beat mantenga pulsado el
boton LIVE durante un segundo hasta que
aparezca la pantalla de apagado.

Apague B.beat con el interruptor de la parte pos-
terior, 0 pulse ReBoot F3 para reiniciar B.beat.

Boton SYSTEM: para acceder al mend Sys-
tem.

Teclas de funcion: F1 - F2 - F3 se asignan a
diferentes funciones, segun las pantallas. La
descripcién de las funciones se encuentra
en los recuadros inferiores de la pantalla.

STOP: pulsado una vez detiene la reproduc-
cion de la cancién/video actual, en posicion
de pausa. Si se pulsa por segunda vez, se
inicia la pista/video actual. La tercera pul-
sacion vacia la memoria Ram del B.Beat
PRO16. B.Beat PRO16 puede cargar pistas
de acompafiamiento de audio sincronizadas
con video, o audio y video no sincronizados
e independientes. En este caso, los botones
Play y Stop se referiran a la masica y a las
imagenes de forma independiente. Puede se-
leccionar Video o Audio con la tecla F2 desde
la pantalla del reproductor.

PLAY: el botén Play inicia la pista de acom-
pafiamiento audio (si estamos posicionados
en AUDIO o el video si estamos posiciona-
dos en Video). Cuando el reproductor esta
en pausa, para reiniciarlo hay que volver a
pulsar Play.

REC: el boton activa el modo Grabacion. Con
B.Beat PRO16 plus puede grabar mientras
suena una base.



Alpha Dial — Enter: el Alpha Dial se utiliza
para desplazarse por una lista de la pantalla,
para modificar un valor (por ejemplo, el volumen
de una pista). Pulsando en el centro da el consen-
timiento ENTER.

UP — DOWN: sirven generalmente para despla-
zarse por las listas de la pantalla, para cambiar
la posicion del cursor activo o para aumentar/
disminuir un valor seleccionado.

LIBRARY: da acceso a elementos individuales
contenidos en la memoria interna, pistas de
acompafiamiento y videos. Si se inserta, da
acceso a la memoria USB. Cuando se inser-
ta una memoria USB, podemos situarnos en
ella y navegar por su contenido. Las pistas
individuales (Mp3 estéreo o Wav) pueden re-
producirse como se desee.

PLAYLIST: da acceso a la lista de listas de re-
produccion contenidas en B.Beat PRO16. Las
listas de reproduccion se pueden reproducir o
editar.

SHOWS: da acceso a la lista de Show y
Scene contenidos en la memoria interna del
B.Beat PRO16.

METRONOME: da acceso a la gestién del
metrénomo.

POTENCIOMETROS:

Los potenciémetros CLICK, IN CH 1-2 y
BCK-TRACKS estan activos si B.Beat estd
en modo PHONE ON. En este caso, los au-
riculares estan activos y desde el gestor de
B.Beat puedes asignar las pistas que salen
de los auriculares. Si el B.Beat PRO16 estd

en modo PHONE OFF la salida de auriculares
no estara activa y los canales 15-16 pueden
ir al mezclador. Para comprobar cémo acti-
var el modo PHONE ON/OFF consulte la guia
B.Beat MANAGER.

BCK-TRACKS: ajusta el nivel de las pistas
de acompafiamiento que entran en los au-
riculares. Estos datos pueden gestionarse
tanto con B.Beat Manager como con B.Beat
PRO16.

CLICK: ajusta el nivel de auriculares de la
pista Click o Metrénomo

LINE IN: ajusta el nivel de auriculares de la
sefial que entra por las entradas Line In.

VOLUME: Ajusta el volumen general de salida.

ATENCION: |a sefial en auriculares utiliza los
canales 15 y 16. Esto significa que en esos
canales saldran todas las pistas dirigidas a
los auriculares.

ETHERNET: para conectarse por red al PC.

USB: se pueden insertar memorias USB o
memorias de conexion Wi Fi M-Pen M-Live.
Al insertar una memoria USB, B.Beat PRO16
muestra su contenido en la ventana Library.
Conectando la unidad flash M-Pen Wi Fi
a la ranura USB se abrird la conexion para
teléfonos inteligentes y tabletas con el fin
de utilizar la aplicacién Prompter y ver las
partituras y las letras de las pistas de acom-
pafiamiento.

PC AUDIO: conexion al ordenador para utilizar
la tarjeta de audio interna.

JBEAT e I
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Echemos un vistazo al i:jBEAT

Panel trasero
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ON OFF: activa o desactiva B.Beat PRO16.

APAGADO: apague B.beat manteniendo pul-
sado el boton LIVE durante 1 segundo. Solo
entonces serd posible desconectar la ali-
mentacion del B.Beat mediante el botén On/
Off de la parte posterior. ADVERTENCIA: si no
se apaga mediante el botdn LIVE puede ser
necesario un REINICIO. El procedimiento de
reinicio es posible desde B.Beat MANAGER
0 a través de una memoria USB. Para mas
informacion, consulta la guia B.Beat Man-
ager. Para apagar B.Beat mantenga pulsado
el botdn LIVE durante un segundo hasta que
aparezca la pantalla de apagado.

[apagar la pantalla]. Apague B.beat con el
interruptor de la parte posterior, o pulse Re-
Boot F3 para reiniciar B.beat.

PEDAL: se puede conectar un pedal Start
Stop. La primera pulsacion corresponde a
PLAY, la segunda a STOP

Aqui tiene una lista de funciones:

e Pulsando una vez: PLAY

e Pulsando por segunda vez: STOP (pausa)

e Pulsando dos veces rapidamente: se ini-
cia la préxima cancién seleccionada.

e Pulsacion mayor a 1 segundo: si tene-
mos una Lista de reproduccién cargada
entra en la lista de reproduccion
[corresponde a ENTER].

e [Dentro de la lista de reproduccion:
pulsado una vez, desplaza la lista hacia
abajo, pulsado dos veces rapidamente
regresa de nuevo a la lista.

e [Dentro de la lista de reproduccién:
pulsado durante mas de un segundo,
carga en memoria el elemento apuntado.

Video 1y 2: conecta cualquier dispositivo de
video con una interfaz HDMI.

OUT 1-16: 16 salidas de audio mono bal-
anceadas. Las pistas 1 a 16 pueden enru-
tarse a los canales 1 a 16. Las pistas 17
a 24 pueden emitirse en los canales 1 a 8.
Las pistas 17 a 24 no pueden salir en los
auriculares.

IN 1-12: 12 entradas de audio no balancea-
das.

Las entradas 1y 2 son las que entran en Au-
ricular y se ajustan con el potenciémetro: En
los capitulos 1-2
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FUNCIONES PRINCIPALES
Y CONEXIONES

La funcién principal de B.Beat PRO16 es
acompafar sus actuaciones en directo re-
produciendo pistas de audio pregrabadas
en DAW. Ademéas de pistas de audio, B.Beat
PRO16 puede reproducir videos, imagenes
y textos que se pueden enviar a través de
HDMI a un monitor; lee y transmite archivos
Midi que contienen mensajes para la config-
uracion de los instrumentos en el escenario.

ouT 18 (1RS)

OACKOLAD

(@) (@) (o) (o)
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Veamos primero un diagrama de conexion
completo de B.Beat PRO16 imaginando un
montaje en directo, sobre un escenario.
B.Beat incluye una tarjeta de audio de 12
entradas y 16 salidas y una grabadora de
12 pistas. Se pueden sincronizar dos B.Beat
PRO16 para utilizarlos como principal y de
recambio en caso de averia 0 accidente.
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TRANSFERENCIA DE DATOS
EN B.BEAT PRO16

Todo el material de audio, video, imagenes
y Midi debe prepararse utilizando un DAW y
otros programas de sincronizacion de audio
y video. Una vez que el material de sonido y
video de su Show esta montado y mezclado
correctamente, esta listo para transferirlo
a B.Beat PRO16. Para ello utilizamos B.Beat
PRO16Manager, un software disponible en
versiones para Windows y Mac. Si tiene pis-
tas de acompafiamiento de Audio en formato
Mp3 Stereo o Wav, puede cargarlos a B.Beat
PR0O16 utilizando la entrada USB, con una uni-
dad flash. B.Beat PRO16 lee el contenido de
la unidad flash y lo reproduce en tiempo real,
0 puede importar archivos a sumemoaria. Para
transferir pistas de acompafiamiento, videos,
imagenes y archivos Midi sincronizados con
audio puede utilizar el software B.Beat Man-
ager.

CONEXION B.BEAT PRO16
AL ORDENADOR
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Estos son los modos de conexion entre B.Beat
PRO16 y el ordenador, que puede ser PC o Mac:

La forma mas sencilla de conectar la B.Beat
PRO16 al ordenador es utilizar la red Ether-
net.

Es asi:

1. Conecte el cable de red suministrado
entre el B.Beat PRO16 y el Ordenador

2. Encienda B.Beat PRO16

3. Inicie la aplicacién B.Beat Manager

4. Después de unos 60 segundos la apli-
cacion vera el B.Beat PRO16 conectado,
puede conectarse al B.Beat PRO16 pul-
sando el botdn del B.Beat Manager:

¥ CONNECT

5. La pantalla del B.Beat PRO16 muestra
esta pantalla confirmando que la conexion se
ha realizado

[;E Connected, now

Hod Can Use

t; E.Beat Manazer
Exit

Si su PC no tiene entrada Ethernet, tiene dos
opciones:

1. Utilice una interfaz USB - Ethernet para
PC

2. Cree un punto de acceso Wi Fi con B.Beat
PRO16 al que pueda conectarse el PC. Se
necesita el M-Pen2 opcional para generar
el hotspot. La contrasena para entrar en el
Hotspot de B.Beat PRO16 por defecto es
12345678.

3. Conecte el ordenador al hotspot B.Beat
PRO16, que se detectard automatica-
mente. La contrasefia por defecto es
12345678. Puede modificarse posterior-
mente mediante el software B.Beat Man-
ager.



Para conectar el B.Beat PRO16 a la red Wi Fi
recomendamos este procedimiento [M-Pen2
opcional necesario para el B.Beat PRO16. En
la versidn PLUS, se incluye la conexién WI Fil:

1. Inserte el M-Pen2 en B.Beat PRO16

2. Conecte el BBeat PRO16 al PC mediante el
cable Ethernet suministrado (0 a través del
hotspot como se ha indicado anteriormente)

3. Abra el BBeat Manager en el PC y conéctese a
B.Beat PRO16 (véase mas arriba)

4. Enel programa, haga clic en Options (icono de
engranaje arriba a la derecha)

5. Abrala pestafia "redes"

6. Seleccione la red wi-fi a la que desea conec-
tarse

7. Anote la contrasena de la red Wi Fi en uso
8. Haga clic en guardar y conéctese

9. SuB.Beat PRO16 estéa conectado alared Wi Fi
en uso (si esta conectado al PC en Hotspot en
este punto, la conexion al B.Beat PRO16 se in-
terrumpira pero puede volver a activarla como
se ha indicado anteriormente)

10. Desconecte el cable Ethernet del B.Beat
PRO16

11. Conecte también su PC a la red wi-fi (si
aun no lo ha hecho)

12. Abra el B.Beat Manager en su PC y conéc-
tese al B.Beat PRO16 en su nueva red Wi
Fi.

4

El procedimiento anterior también se aplica a las
redes Hotspot generadas por Smartphones o Tab-
lets. A partir de ahora, los datos de la red (direccion
y contrasefia) se almacenan en B.Beat PRO16, que
reconocera automaticamente la red. Esta solucion
es perfecta cuando se utiliza BBeat PRO16 en
casay desea utilizar Wi Fi.

Para transferir un gran numero de pistas de
acompafiamiento y Videos, se recomienda uti-
lizar el modo de conexion por cable de red. La
conexion a lared garantiza la maxima velocidad y
fiabilidad durante la transferencia de datos.

INSTALACIGN DEL SOFTWARE
B.BEAT MANAGER

El software B.Beat Manager esta disponible en
dos versiones para dos sistemas operativos:
Windows 10 y siguientes - mac0S 10.15 Cata-
lina y siguientes. No se garantiza la plena com-
patibilidad con sistemas anteriores. El programa
puede descargarse gratuitamente desde esta
direccion :

Windows
https://download.m-live.com/download/bbeat/
manager/bbeat_manager_win.exe

Mac
https://download.m-live.com/download/bbeat/
manager/bbeat_manager_mac.dmg

17
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PISTAS DE ACOMPANAMIENTO
- FORMATOS

Las pistas de acompafiamiento de audio
pueden tener distintos formatos, que resum-
imos aqui:

1. Audio Mp3 o Wav (u otros formatos
digitales) en una pista estéreo (sin
click)

2. Audio Mp3 o Wav (u otros forma-
tos digitales) en dos pistas mono
(con click en una de las dos pistas)*

3. Audio multipista (mp3 o wav u otros
formatos digitales) **

4. Stems (audio multipista segun un
protocolo establecido)

B. Beat PRO16 puede jugar los 4 formatos
que hemaos enumerado.

*B.Beat PRO16 reconoce automaticamente el Click si
est4 presente en una de las pistas del proyecto de Au-
dio o archivo Stereo que desea importar.

® ** BBeat PRO16 puede leer pistas de acom-
pafiamiento individuales con hasta 24 pistas Mono. Esto
significa que si las pistas de acompafiamiento tuvieran
pistas estéreo, el nimero maximo de pistas seria 12. Las
pistas de acompafiamiento también pueden tener pistas
mono o estéreo, lo importante es que el ndmero maximo
de "canales" no supere los 24. Por ejemplo, 7 estéreo y
10 moano. Si sus pistas de acompafiamiento tienen mas
pistas, tendra que borrar algunas pistas o mezclarlas con
otras pistas del proyecto a través de su DAW.

ATENCION: las 16 primeras pistas pueden emitirse en [0S

canales 1 a 16 de, libremente. Las pistas 17 a 24
pueden emitirse en los canales 1 a 8.

IMPORTAR UN PROYECTO DE AUDIO
MULTIPISTA EN B.BEAT PRO16

Una vez creado el archivo de audio que con-
stituye las pistas de acompafiamiento en su
DAW, puede guardar el mismo proyecto en
pistas separadas, de modo que cada pista
constituird un Gnico archivo de audio (Wav o
Mp3). Guardar en una carpeta que contendré
todas las pistas de ese Unico proyecto de
audio.

@ El nimero méaximo de pistas que puedes
reproducir con B.Beat PRO16 es 24 mono, 0
12 estéreo.

Las pistas 1 a 16 pueden emitirse en los
canales 1 a 16. Las pistas 17 a 24 van del
canal 1 al 8. La configuracién se realiza en
B.Beat MANAGER. Las pistas 17 a 24 no se
pueden direccionar a auriculares.

Ya esta listo para importar su proyecto re-
cién creado en B.Beat PRO16:

1. Conecte B.Beat PRO16 al PC en del
modo que prefiera

2. Ejecute el programa B.Beat Manager

3. Pulse este botdn en la pantalla prin-
cipal del programa B.Beat Manager:



o Create new AUDIO PROJECT

Desde este punto, puede transportar proyec-
tos de audio a B.Beat PRO16. Consulte la
Guia del software B.Beat Manager.

IMPORTAR UN VIDEO
0 IMAGENES EN B.BEAT PRO16

B.Beat PRO16 puede reproducir archivos de
video en formato Mp4 y MOV.

Los archivos de video pueden sincronizarse
previamente con un proyecto de audio. La
sincronizacion puede realizarse con cualqui-
er software de edicién de video, como iMov-
ie, Final CUT y otros.

Una vez que haya sincronizado el video con
la musica, puede transferir tanto el proyecto
de audio como el de video a B.Beat PRO16
y crear un proyecto que sera manejado por
B.Beat PRO16 comao si fuera un Unico ele-
mento de Audio y Video. Resulta especial-
mente eficaz para las actuaciones en las
que se desea combinar un comentario de
video con musica. El video puede asociarse
a una pistas de acompariamiento incluso
sin estar sincronizado, pero en el momento
en que lo combine con la musica en B.Beat
Manager los dos elementos se unirany seran
reproducidos juntos por B.Beat PRO16.

El video también puede transferirse a B.Beat
PRO16 sin estar vinculado a una pistas de
acompafiamiento, en cuyo caso el archivo
serd independiente de la mdsica pero podré
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reproducirse en cualquier momento, y acom-
pafiara tus actuaciones.

Ya esté listo para importar el video/las iméa-
genes a B.Beat PRO16:

1. Conecte B.Beat PRO16 al PC en del
modo que prefiera

2. Ejecute el programa B.Beat
Manager

3. Enel mend Library, seleccione Media.

4. Haga clic en el botén:

0 Transfer to B.Beat new videos or images.

Desde este punto, puede transportar archi-
vos de video a B.Beat PRO16. Consulte la
Guia del software B.Beat Manager.

IMPORTAR ARCHIVOS MIDI
EN B.BEAT PRO16

Los proyectos importados desde el PC a
B.Beat PRO16 pueden contener pistas de
Audio, Video e Imagen, asi como un Archivo
MIDI. Con el Archivo Midi podra emitir coman-
dos particulares a los distintos dispositivos
de su configuracién. Estos mensajes, si
se sincronizan con la masica, haran que su
actuacion sea mas eficaz. A través de Midi
puedes enviar mensajes de cambio de pro-
grama o exclusivos del sistema a teclados y
expansores u otros médulos que utilices en
la parte en directo del show. Puede construir
el MIDI Flle en su DAW, y luego transferirlo a
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B.Beat PRO16 dentro de un proyecto de Au-
dio-Video que formara la parte de sonido y
video del espectéaculo. El Archivo Midi puede
ser de cualquier tipo (0 0 1), puede contener
todos los mensajes Midi incluyendo Notas, y
hasta 16 canales Midi. Se permiten cambios
de tiempo. Se recomienda MIDI para los men-
sajes de canal y sistema. La pista Midi sera
reproducida por B.Beat PRO16 a través de la
salida MIDI. Para transferir correctamente el
archivo Midi asociado al proyecto de Audio,
se recomienda guardar el archivo Midi en
la misma carpeta en la que se encuentran
las pistas de Audio y Video del proyecto. El
cambio a B.Beat PRO16 desde el ordenador
puede hacerse simplemente pulsando el
boton "+CREATE new AUDIO PROJECT" des-
de la pantalla principal de B.Beat Manager:

0 Create new AUDIO PROJECT

A continuacion, se puede arrastrar la carpeta
que contiene las pistas de acompafiamiento
y el archivo Midi asociado.

drag here the folders about

your AUDIO PROJECTS or your
Audio, Video or Midi files

Para mas informacion sobre la importacion
de archivos y la creacion de listas de repro-
duccion y Show, consulte la ayuda en linea
de B.Beat Manager.

ESCRIBIR TEXTOS Y VISUALIZARLOS

Con el B.Beat manager se pueden escribir
letras de canciones y sincronizarlas con la
musica. Para ello, consulte la guia en linea
de B.Beat Manager. A continuacion, los tex-
tos se enviardn a la salida HOMI dedicada,
para su visualizacion en un monitor para el
teleprompter (Prompter).

IMPORTAR PARTITURAS Y
VISUALIZARLAS

Con el B.Beat manager se pueden importar
partituras en PDF y sincronizarlas con la
musica. Para ello, consulte la guia en linea
de B.Beat Manager. Las partituras se en-
viaran via Wi Fi (con M-PEN2 o antena Wi Fi
incluida en el modelo PLUS) para ser visual-
izadas en la aplicacion Prompter.

LISTAS DE REPRODUCCION Y SHOW

B.Beat PRO16 es capaz de reproducir pistas
de acompafamiento individuales, acompafiaas
de Video - Imagenes y Archivos Midi, o puede
organizar el repertorio en Listas de Reproduc-
cién que se pueden crear en el B.Beat PRO16 o
incluso mejor en un PC con el software B.Beat
Manager.

Son listas de reproduccién que pueden mod-
ificarse durante la noche, de forma temporal
o0 permanente. A continuacion veremos como
es posible interactuar con la lista de repro-
duccibn durante una actuacion en directo. La
lista de reproduccion ofrece una gran flexibi-
lidad entre canciones, y los cambios pueden
hacerse muy facilmente.



El Show es una lista de reproduccion evolu-
cionada. Un Show consta de varias escenas.
Las escenas pueden contener uno 0 mas el-
ementos llamados SLOT. Los Show pueden
crearse con el software B.Beat Manager. La
gestion de Show le permite combinar musi-
ca con videos y/o imagenes para que su es-
pectaculo esté perfectamente organizado
y solo tenga que pulsar PLAY para iniciarlo.
Se automatizarédn las concatenaciones en-
tre audio y video o imagenes, incluidas las
pausas y otros detalles de conexion entre
las distintas escenas que componen el
espectaculo. El Show ofrece la ventaja de
tener secuencias automaticas que enlazan
las pistas musicales entre si, pero también
puede insertar pausas o puedes crear Slots
donde lo Unico que suene sea el Click o el
metrénomo.

Los entornos Playlist y Show son facilmente
accesibles gracias a botones especificos:

PLAYLISTS SHOWS

ENTORNOS OPERATIVOS

B.Beat PRO16 durante las actuaciones
puede funcionar en 4 entornos operativos
diferentes a los que se accede pulsando el
boton correspondiente. Por defecto, B.Beat
PRO16 se enciende en el entorno Library,
pero luego cambiara al Ultimo entorno selec-
cionado antes de apagarse.

LIBRARY

fudio Prj Sk =
I WAKHA EE YOUR S L
LA FLACA

THAT'S AMORE
WALk OF LIFE
MEDIA | TAFER

Pulsando el botén Library, entramos en el
archivo general de todos los proyectos de
Audio o Video que se han importado desde
las distintas fuentes (PC / PEN USB) y me-
diante el Dial Alphay los botones UP y DOWN
podemos desplazarnos por la lista. Seleccio-
nando PRJ o MEDIA elegimos si nos intere-
sa el archivo de audio o de video. Si hemos
insertado una unidad flash USB en la ranura
dedicada de B.Beat PRO16, la funcion USB
aparecera en el botén F2 dando acceso a
dicha unidad. Cuando se selecciona un Archi-
vo, se abren estas posibilidades:

1) PULSE PLAY: reproduce el elemento se-
leccionado, si ya se esta reproduciendo una
pista cambiara a la nueva inmediatamente.

2) PULSE ENTER: entra en una subpagina
desde la que se puede:

a) Set as next: se coloca el elemento selec-
cionado en la posicion NEXT SONG, de hecho
el elemento estara listo para reproducirse al
final de la ejecucion actual.

b) Delete: borra el elemento seleccionado. Al
seleccionar esta opcion se abrird una nueva
ventana para confirmar o cancelar su elec-
cion.
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3) PULSE F3 LOAD: Ia cancion elegida se car-
ga en la memoria, lista para ser reproducida.
Si hay otra cancién cargada en la memoaria
y se esta reproduciendo, aparecera una pan-
talla de confirmacion porque se interrumpira
la reproduccion en curso. Pulse OK para con-
firmar o Cancel para cancelar.

Load projeck? 4
Load will =stop

Cuando la unidad flash USB no esté conect-
ada, el botén F2 controla la funcion TXFER
que permite conectarse con el B.Beat Man-
ager, si estamos conectados al PC.

USE Files Gla ]

- PLAY ALL FILES -
BRSSO SYMTH.HMP3

EATTER ELETTROMIC...
CHITARRA ACUSTICA.H..

USO DE LA UNIDAD FLASH USB

B.Beat PRO16 lee unidades flash USB que
pueden contener pistas de acompafiamiento
en formato Mp3 o Wav.

Al'insertar una unidad flash USB en la unidad
B.Beat PRO16, aparece la siguiente pantalla:

Desde esta pantalla, que enumera los nom-
bres de los archivos contenidos en la unidad
flash, es posible:

1) Navegar por el archivo de la unidad flash
(mediante las teclas Alpha Dial, botones
Up Down)

2) Reproducir archivos directamente (in-
cluso en secuencia si selecciona "Play
all files"). Se selecciona un archivo y se
pulsa Play para reproducirlo.

3) Importar ficheros al archivo interno de
B.Beat PRO16.
a) Seleccione un archivo con Alpha Dial
0 up - down
b) Pulse Enter en Alpha Dial
c) En la pantalla siguiente, pulse "Im-
port"

4) Seleccione un proyecto como Next
Song desde la unidad flash

a) Seleccione un archivo con Alpha Dial
0 up - down

b) Pulse Enter en Alpha Dial

c) En la pantalla siguiente, pulse Set
as next

d) Desde ese momento, el proyecto
esta situado en la siguiente ubi-
cacion Next Song

Cuando se inserta una unidad flash USB

en el B.Beat PRO16, se puede acceder a la
memoria interna pulsando el botdn LIBRARY,
y a la unidad flash pulsando el botén F2
USB. Si desea expulsar la unidad flash,
pulse F2 Eject desde la posicion de lectura
de la unidad.



REPRODEICCIGN DE PISTAS DE
ACOMPANAMIENTO

Para reproducir un proyecto de audio:

1) Pulse [Library]

2) Gire [Alpha dial] o pulse [up y down]
para seleccionar el archivo

3) Pulse [Play] para reproducir, la pieza.

4) Aparece la pantalla Player

I WANNA EE

I

=n2:50

En la parte superior esta el titulo del archi-
vo en ejecucion, los iconos de la derecha
indican que B.Beat PRO16 esta conectado
a una red, el archivo en ejecucion tiene un
Video asociado, el archivo esta en posicion
de pausa.

Debajo del titulo se encuentra el Song Po-
sition Painter. Podemos movernos a lo largo
de la Cancion girando Alpha Dial. EI SPP se
desplaza hasta el punto deseado y pulsando
Enter se cambia a ese punto.

Debajo del SPP hay indicadores de tiempo:
tiempo transcurrido desde el principio, tiem-
po hasta el final de la cancion.

Debajo de los indicadores, se describe la lis-
ta de reproduccion en curso, si existe. De lo
contrario, esta linea estard vacia.

A la derecha estén los Vu Meter que indican
los niveles de las salidas Qutput: cuidado si
el volumen del potenciometro esta a cero,
estos vu meter no estan activos.
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NEXT indica la Cancion que seguira a la ac-
tual. Next song puede seleccionarse libre-
mente, 0 puede ser la Cancién de la lista de
reproduccion si estamos utilizando una Lista
de reproduccion o un Show. A la derecha de
NEXT la palabra MAN indica que debe darse
Play a la next manualmente, bien pulsando
PLAY o bien pisando el pedal Start/Stop si
lo hubiera.

Esta pantalla permite comprobar la situacion
del Player y realizar determinadas acciones:
STOP: si se pulsa una vez, el proyecto en
ejecucion se pondra en Pausa. Si se pulsa
una segunda vez, el proyecto pasaré a CAPQ.
Si pulso Stop por tercera vez, se vaciard la
memoria y pasaré a la pantalla de Lista de
reproduccion.

PLAY: activa la reproduccién del proyecto ac-
tual. Si el boton parpadea en azul, significa
que el proyecto esta en pausa, pulse Play
para continuar. Cuando el botén Play parpa-
dea rapidamente, significa que hay una can-
cion cargada en la memoria, lista para ser
reproducida.

ALPHA DIAL: girando alpha dial la posicién de
la cancion se desplaza a lo largo de la linea
de tiempo del proyecto cargado en memoria,
la pantalla muestra la posicion de la cancion
de destino (GO TO) en minutos y segundos.
Al pulsar enter, la actuacion comienza desde
la posicién de cancion elegida. Esto puede
ocurrir incluso mientras el proyecto esta en
gjecucion.

Si se carga una LISTA DE REPRODUCCION,
este icono aparece en la pantalla del repro-
ductor; J==
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La lista de reproduccién se reproduce v, al
pulsar el boton ENTER, se accede directa-
mente a la lista de proyectos de la lista de
reproduccion. Desde aqui, se pueden realizar
algunas acciones de seleccion y edicion en
la lista de reproduccion. Consulte el capitulo
PLAYLIST.

Teclas de funcion en la pantalla del REPRO-
DUCTOR:

1. SKIP (F1) permite "saltar" o, en térmi-
nos técnicos, omitir las pistas de acom-
paflamiento que aparecen en el campo
"Next". El campo "Next" indica qué titulo se
reproducira después de las pistas de acom-
pafiamiento que se estén reproduciendo
en ese momento, si el campo Next (Sigui-
ente) esté vacio (), significa que no habra
Proyectos para reproducir al final de la eje-
cucion actual.

2. VIDEO (F2) si hay una pista de acom-
paflamiento y un video en ejecucion, po-
demos acceder a la gestion del video sin
afectar a la reproduccion de la pista de
acompafiamiento musical. Pulsando F2 VID-
EO se accede a una pantalla que permite
controlar la parada y la reproduccion del
video que se estéa reproduciendo.

3. MENU (F3) ofrece dos opciones:

a.Edit tracks

b.Level Meters

EDIT TRACKS
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@Se recomienda la edicién de pistas
y mezclas en DAW. En cualquier caso, es
posible realizar una serie de intervenciones
para mejorar el rendimiento desde B.Beat
PRO16 y, especialmente, desde el software

B.Beat Manager. Esto puede hacerse desde
la pagina Edit Tracks:

100 —agy
100 —agy

100 —agy
100 —agy

Desde esta pantalla, puede seleccionar una
pista (pulse Up o Down para desplazarse por
las pistas) y realice los cambios siguientes:

o Silenciar una pista:
seleccione la pista con Up y Down
-> pulse [F1] Mute.

Vuelva a pulsar F1 si desea anular el silencio.
-

El'icono Mute aparece a la izquierda: g,

El Mute de la familia: en B.Beat PRO16 es
posible establecer Familias de Instrumen-
tos. Esta opcién se gestiona desde B.Beat
Manager, ver ayuda especifica. Por ejemplo,
podemos establecer varias familias de in-
strumentos (teclados, bajo, percusidn, etc.)
y asignarlos a la familia especifica. De esta
manera podemos definir un Mute relativo a
la familia especifica, por B.Beat manager.
Al activar el Mute de una familia, todas las
pistas pertenecientes a la familia especifi-
ca estaran siempre silenciadas, para todos
los proyectos de audio cargados en B.Beat
PRO16. Si queremos excluir la familia mute
de un proyecto concreto, siempre podem-
os hacerlo desde la funcién Mute en Edit
Tracks. Cuando una familia de instrumentos
esta silenciada, este icono aparece junto al
nombre de la pista: 'F

il



El Mute de la familia solo puede utilizarse
en pistas de acompaiamiento que ten-
gan pistas separadas. Par ejemplo, en los
archivos MTA que pueden descargarse de
www.songservice.it

e Enviar la pista a |a salida de auriculares:
seleccione la pista con Up y Down
-> pulse [F3] Phone.

Elicono aparece a la derecha *
Vuelva a pulsar F3 si desea excluir la pista
de la salida de auriculares.

@ La salida de auriculares se ajustara
mediante el potenciémetro BCK-TRACKS.

® Ajustar el volumen de una pista:
seleccione la pista con Up y Down

-> gire Alpha Dial para bajar/subir el volumen.
El valor se indica en graficos y mediante un
numero de 0 a 100.

© Boton F2 OQutput:
pulsando F2 se accede a la configuracion de
las salidas de audio:

Las pistas 1 a 16 pueden emitirse en los ca-
nales 1 - 16. Las pistas 17 a 24 pueden salir
por una o varias salidas entre 1y 8.

Gire Alpha Dial y seleccione una salida, pulse
ENTER para activar Ia salida, pulse de nuevo
para desactivar la misma salida.
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Si pulsa F3 INFO podra comprobar qué pista
sale por |a salida seleccionada.

e Reproducir un video (Media)
1. Pulse [library]
2. Pulse la tecla de funcion [F1-MEDIA].

3. Gire [Alpha dial] o pulse [up e down]
para seleccionar

4. Pulsa [play] para iniciar la reproduc-
cién

b. Aparece la pantalla principal

LISTA DE REPRODUCCION

La lista de reproduccion es un conjunto de
proyectos de audio (o audio + video) que se
selecciona desde Library B.Beat PRO16 vy
puede reproducirse en secuencia en un or-
den predefinido. Entre pista y pista, la lista
de reproduccion puede detenerse o continu-
ar automaticamente a través de la reproduc-
cion automatica (véase el mend System ->
Autoplay).

La lista de reproduccion también puede
utilizarse como un simple recopilador de
proyectos que se utilizan en determinados
eventos. Los proyectos pueden retirarse a
voluntad.
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Cuando la lista de reproduccion esta cargada
en la memoria, la lista completa de Ias pis-
tas contenidas puede visualizarse pulsando
ENTER, en Alpha Dial de la pagina principal
del reproductor.

El entorno de listas de reproduccién con-
tiene la lista de listas de reproduccion trans-
feridas desde B.Beat Manager o creadas en
B.Beat PRO16. Las siguientes funciones son
posibles desde esta seccion operativa:

1. Bot6n PLAY: Se reproduce inmed-
iatamente la lista de reproduccion
seleccionada mediante Up e Down

2. Botdn ENTER: para introducir el con-
tenido de la lista de reproduccion y
editarla a voluntad.

3. Tecla F1 Delete: borra la lista de re-
produccion seleccionada mediante
Up y Down

4. Boton F2 New: crea una nueva lista
de reproduccion

5. Bot6n F3 LOAD: carga en la memoria
la Lista de Reproduccion selecciona-
da mediante Up y Down

6. Botones Up y Down: cuando el repro-
ductor estd en STOP pulse Up y Down
para moverse rapidamente entre Can-
ciones de la lista de reproduccion.

SELECCIONE UNA LISTA DE REPRO-
DUCCION

1. Pulse [PLAYLISTS] y aparecera la lis-
ta de las Listas de reproduccion resi-
dentes en la memoria.

2. Gire [ALPHA DIAL] o [up down] para
seleccionar

3. Pulse F3 [LOAD] para cargar la lista
de reproduccion en la memoria. Ahora
estéa listo para jugar. También puede
pulsar PLAY y se iniciara la lista de
reproduccion inmediatamente.

@ Si el reproductor esté reproduciendo un
audio o un video, aparecera una pantalla de
confirmacién antes de cargar la memoria e
interrumpir la reproduccion en curso.

NEXT SONG

Cuando se reproduce una lista de reproduc-
cién, en el campo "NEXT" aparece el titulo
de la cancion siguiente. Si pulsa el botén F1
"Skip", podra saltarse la siguiente cancion y
pasar a la siguiente. Al pulsar skip, aparece
una ventana que le pide que confirme su
eleccion. Basicamente, cuando se reproduce
una lista de reproduccién se puede decidir,
incluso mientras se reproduce, cambiar la
lista de canciones.

AUTO PLAY

Menu System > Options > Auto Play: Si ha
seleccionado Auto Play "ON" al final de una
cancion, la siguiente cancion empezard in-
mediatamente. A la inversa, la siguiente can-
cion solo se inicia cuando se pulsa el boton
Play, o el pedal Start Stop si esté conectado.



PLAYLIST > [ENTER] EDIT

Desde B.Beat PRO16 es posible editar una
Lista de Reproduccion. Para editar:

Pulse [PLAYLISTS] Gire [Alpha Dial] o [Up
Down] para seleccionar la lista de reproduc-
cién que desee editar.

Pulse ENTER en el dial alfabético para ac-
ceder a la siguiente pantalla:

21 I WAHHMA EE YOUR ..
(2 WILD WORLD

WILD WORLD
o4 LA FLACA
Eemowve

aparecen tres opciones: More, Remove, Add.

Para mover una Cancion de su posicion:
Pulsa F1 [MOVE] gire [ALPHA] o [Up Down]
para moverla

Pulse F1 [CANCEL] para salir o F3 [0k] para
confirmar.

Para eliminar una cancion de la lista de
reproduccion;

Gire [ALPHA] o [Up Down] para seleccionar
la cancion que desea borrar.

Pulse F2 [Remove]

Confirme con F3 [Remove] en la siguiente
pantalla de confirmacion, o F1 [Cancel] para
anular su eleccion.

Para afiadir una cancitn a la lista de repro-
duccién

Pulse F3 [ADD] la pagina pasaréa a la
LIBRARY y podré seleccionar la Cancién a
afnadir a la Lista de Reproduccion despla-

4

zandose por la lista mediante [Alpha Dial] o
[Up Down].

Una vez que haya encontrado la cancion que
desea afiadir, pulse F3 [ADD] para afiadir

la cancion o F1 [CANCEL] para cancelar la
operacion.

La cancion se afiadirg automaticamente al
final de la lista de reproduccion. A continu-
acion, puede desplazarse con la funcion
MOVE.

PLAYLIST > F2 DELETE
Para eliminar una lista de reproduccion.

Seleccione la lista de reproduccién que de-
sea borrar mediante [ALPHA] o [Up Down].
Pulse F2 [Delete] y aparecerd una pantalla
pidiendo confirmacion: Pulse F3 [Delete]
para borrar la lista de reproduccion, pulse F1
[Cancel] para cancelar.

PLAYLIST > F3 NEW

Pulse F3 [NEW] para crear una nueva lista
de reproduccion. La nueva lista de reproduc-
cion se llamara automaticamente LIST # ya
que no hay forma de nombrar elementos en
B.Beat PRO16. Mas adelante podremos cam-
biarle el nombre del programa B.Beat Man-
ager.

REPRODUCIR UNA LISTA DE REPRO-
DUCCION

Hemos visto como crear, editar, buscar y
seleccionar una lista de reproduccion. Ahora
veamos qué podemas hacer mientras se eje-
cuta una Lista de reproduccion.
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Seleccione una lista de reproduccion y car-
guela en la memoria mediante el botén F3
[LOAD]. A continuacion, podemos iniciar la
lista de reproduccién a voluntad. La pantalla
del reproductor aparece como se muestra a
continuacion:

21 I WAHHA EBE YOUR ..
02 WILD WORLD

WILD WORELD

Pulse ENTER para acceder a la pantalla Lista
de reproduccion, y a las canciones que con-
tiene.

List 1

01 »I WAMHA EBE YOUR..
o2 HWILD WORLD

WILD LOR
o4 LA FLACA

Skip

Desde esta pantalla hay tres funciones
posibles:

F1 [SKIP] Excluye la cancion seleccionada
de la reproduccién de la lista de reproduc-
cion. Seleccione la cancion girando [ALPHA
DIAL] o [Up down] y pulse F1 [SKIP]. Apare-
cerd un icono que indica que la cancion no
se reproducira en la lista de reproduccion
actual.

F2 [NEXT] Inserta la cancion seleccionada
en la posicion Next. La cancion se reprodu-
cira a continuacién de la que esté sonando
en ese momento. Seleccione la cancion gi-
rando [ALPHA DIAL] o [Up down] y pulse F2
[NEXT]. Aparece la letra "N" al lado y la can-
cién se coloca en Next.

F3 [LOAD] Carga la cancion seleccionada en
la memoria, lista para ser reproducida. Se-
leccione la cancion girando [ALPHA DIAL] o
[Up down] y pulse F3 [LOAD]. La cancitn se
cargara en el reproductor y estara lista para
ser reproducida.

Botones Up y DOWN: cuando la lista de re-
produccion esta en modo STOP los botones
Up y Down se mueven rapidamente dentro de
lalista. Una vez encontrada la cancion que le
interesa, pulse Play para reproducirla.

@ Si el reproductor estéa reproduciendo un
audio o un video, aparecera una pantalla de
confirmacién antes de cargar la memoria e
interrumpir la reproduccion en curso.

PLAY: para reproducir cualquiera de las can-
ciones de una lista de reproduccién. Selec-
cione la cancion girando [ALPHA DIAL] o [Up
down] y pulse PLAY. La cancién empezara
inmediatamente, interrumpiendo la cancién
que esté sonando.

SHOWS

Show es una herramienta para organizar un
espectaculo desde su predmbulo hasta el
momento en que se apagan las luces del
escenario. Con Show podemos organizar to-
dos los momentos de nuestra velada, tanto
cuando estamos activos en el escenario to-
cando y cantando como en los descansos,
por ejemplo con videos e iméagenes de fondo.
Para crear y editar el Show, le remitimos a la
guia del software B.Beat Manager.




Estructuralmente, el Show B.Beat PRO16
se divide en Scene, que a su vez contienen
Slots.

Slot es un evento que puede contener:

1. Pistas de acompafiamiento, con o

sin imagenes de fondo

2. Imagenes

. Video

4. Pistas de audio (cargadas en B.Beat
PRO16 como proyectos)

5. Metrénomo [sin pistas de acom-
pafiamiento] con o sin iméagenes de
fondo

B. Silencio (momentas en los que el
show continua pero, por ejemplo, hay
una pausa musical)

w

La Escena puede contener un video/imagen
de fondo que puede ser una alternativa al
video/imagen contenido en el Slot. El video
contenido en el Slot tiene prioridad sobre el
Video de la Escena. La escena puede colo-
carse en LOOP para que al final vuelva a em-
pezar desde el principio. Esto puede ser (til
en las pausas si tenemos una lista de repro-
duccién de pistas de audio grabadas: la lista
de reproduccién se repetird desde el prin-
cipio hasta que detengamos la Escena para
pasar a la siguiente. También se repetira la
parte de video que acompafia a la musica, Si
esta presente en forma de imagenes o se-
cuencia de video.

El show y las escenas se pueden constru-
ir facilmente en B.Beat Manager, por favor
consulte la guia sobre B.Beat Manager para
mas informacién sobre este tema. Una vez
finalizada la programacion del Show, éste
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debe ser transferido a B.Beat PRO16 para su
ejecucion en Vivo.

Pulsando el botén "SHOWS", entramos en
la lista que los recoge dentro de B.Beat
PRO16.

La pantalla tiene asignadas las tres teclas de
funcion habituales: F1 [SHOWS] muestra la lis-
ta de Shows archivados. F2 [SCENE] Muestra
la lista de Scene archivadas. F3 [LOAD] pulsan-
do este boton se carga un show o una esce-
na seleccionada en la memoria, momento en
el que estaré lista para ser reproducida con el
botén PLAY. Para seleccionar un Show podem-
os desplazarnos por la lista con Alpha Dial o las
teclas Up y Down. Al pulsar PLAY se reproduce
el Show o Escena seleccionado.

Aqui estéa la captura de pantalla del Repro-
ductor al cargar un Show:

El icono ﬂ representa el Show, a la dere-
cha esta el titulo del Show (o escena) car-
gado.

Cuando cargamos un SHOW, el B.Beat PRO16
estd preparado para reproducir la lista de to-
dos los eventos contenidos en el SHOW que,
recordamos, es una Lista de reproduccion muy
evolucionada. He aqui las diferencias que car-
acterizan a un SHOW:
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1. EI SHOW contiene una serie de SCENE,
estas SCENE se componen de uno o
varios contenidos (denominados SLOT)
Audio y/o Video.

2. Dentro de un Show puedo colocar las
Scene en la linea. Una Scene puede
estar compuesta por varios SLOT.

3. Cada evento (Slot o Scene) se conect-
ado por una transicion que puede ser
automatica (el slot siguiente se inicia
autométicamente tras un retardo
de "n" segundos) o también manual
(necesita la aprobacion del boton
Play).

Durante la ejecucion de un Show las op-
ciones que tenemos son similares a las de la
Lista de reproduccién; de hecho, pulsando el
botdn ENTER accedemos a la lista de SCENE
y a los eventos contenidos en las escenas.

ENTER (EN ENTORNO SHOW)

Cuando se carga un Show en la memoria, la
tecla Enter permite entrar en el SHOW y ver
las Scene y Slot que lo componen. Desde
esta pantalla tendra algunas posibilidades
operativas:

F1 [SKIP] Excluye el SLOT seleccionado de
la ejecucion de la Escena. Seleccione SLOT
girando [ALPHA DIAL] o [Up down] y pulse F1
[SKIP]. Aparecera un icono, indicando que el
SLOT no se reproducira en la Escena actual.

F2 [NEXT] Inserta el SLOT seleccionado en
la posicion Next. Entonces el SLOT se eje-
cutard después del que se esta ejecutando.
Seleccione SLOT girando [ALPHA DIAL] o [Up
down] pulse F2 [NEXT]. Aparece la letra "N"
al lado y el SLOT se coloca en Next.

F3 [LOAD] Carga el SLOT seleccionado en
memoria, listo para ser ejecutado. Selecci-
one SLOT girando [ALPHA DIAL] o [Up down]
pulse F3 [LOAD]. EI SLOT se cargara en el Re-
productor y estara listo para ser ejecutado.

@Si el reproductor esta reproduciendo
otra ranura (audio o video), aparecerd una
pantalla de confirmacion antes de cargar
la memoria e interrumpir la reproduccion en
curso.

PLAY: para reproducir cualquiera de los SLOT
de un SHOW. Seleccione SLOT girando [AL-
PHA DIAL] o [Up down] pulse PLAY. EI SLOT
arrancara inmediatamente, interrumpiendo
el SLOT que esté en marcha.

@ El boton PLAY es de accion inmediata,
por lo que si el reproductor esté reproduc-
iendo musica o video, éstos se detendran
permanentemente.



METRONOME

B.Beat PRO16 incluye un metronomo. Puede
utilizarse como guia durante una actuacion
en Vivo Puede situarse dentro de una escena
que compondra un show.

Pulsando el boton Metronomo se accede ala
pagina dedicada.

Hektronome

EPH 120
METER g A e
2HD BEAT 3

WOLUME 100

BPM: indica la velocidad elegida. Se puede
cambiar con el Alpha Dial (girar a izquierda o
derecha) o con la funcion TAP

TAP: pulse F2 [TAP] -> pulse el botén de
parada para dar tiempo al metrénomo ->
pulse F3 [DONE] cuando haya terminado.

METER: elija la subdivisién métrica. Puede
cambiar el valor con Alpha Dial.

2nd BEAT: elija la presencia de un segundo ti-
empo dentro del compas, puede seleccionar
el cuarto o el octavo del compas en el que
desea el segundo tiempo.

VOLUME: elige el volumen de salida del
metronomo. Cambie el valor con Alpha Dial.

SOIND: elige el sonido que se utilizara para el
metrénomo. Gire Alpha Dial para seleccionar.
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OUTPUT: elige la salida. Cambie el valor con
Alpha Dial.

LIGHT: permite asociar el sonido del CLICK
a una luz temporizada en el botén METRO-
NOME.

Teclas UP y DOWN: cambian el tempo mien-
tras suena el metrénomo.

Una vezrealizados los ajustes, el metrénomo
esté listo para empezar: pulsa F3 [START]
0 Play para empezar. El metranomo puede
programarse dentro de un SHOW como Slot.
Podemos programarlo si necesitamos enviar
el metronomo a los masicos en el escenar-
io durante una actuacion, incluso sin una
base musical en funcionamiento. Desde la
pantalla principal, podemos cambiar el BPM
pulsando las dos flechas Up y Down.

SYSTEM

El boton System permite acceder a una se-
rie de ajustes del B.Beat PRO16, asi como
gestionar la conexion Wi Fiy la informacion
del sistema.

Syskem ¥
ationss

Mute Families
E.Eeat Info

Software License
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OPTION>>

El mend Option contiene los siguientes sub-
menus, a los que se accede pulsando ENTER:

AutoPlay: activa o desactiva la funcion Au-
toPlay. Pulse Enter en Autoplay y seleccione
Off u On. Auto Play ON activa la reproduccion
automatica durante la reproduccion de lis-
tas de reproduccion. Cuando la reproduccion
automatica esta en la posicién OFF al final
de cada pista de una lista de reproduccién
B.Beat PRO16 se detiene hasta que se pulsa
el boton Play para continuar la lista de repro-
duccién. Para Shows y Scene, la funcién de
Autoplay, Stop esta especificamente defin-
ida.

Stop on Pedal (Live): en modo LIVE activado
esta opcion permite inhibir el STOP si se pisa
el pedal accidentalmente. Tiene dos modos:
Disable (parada desactivada) - Allow (parada
permitida). Para activarlo, seleccione Allow
> Save.

AutoHotSpot: si est4d en posicion ON, la
funcién Hot Spot para la conexion de dispos-
itivos o teléfonos maoviles esta siempre acti-
va al encender el B.Beat PRO16, siempre que
no se quiera activar una conexion Wi Fia una
red pablica. El Hot Spot permite que los dis-
positivos inteligentes se conecten a B.Beat
PRO16 y utilicen la aplicacién Prompter para
mostrar letras y partituras.

Enable Headphones: seleccionando ON
se activa la salida de auriculares. De este
modo, |a salida de auriculares del panel fron-
tal estara activa y podré utilizarse durante

las actuaciones en directo. En este caso,
se sugiere no utilizar los canales de salida
15-16, (que estan desactivados en el B.Beat
manager) porque todo lo que quieras es-
cuchar de los auriculares vendra a través de
esos canales. Basicamente, si desea utilizar
auriculares, los canales 15-16 no pueden
utilizarse como salidas hacia el mezclador
de escenario. A través del B.Beat manager
se puede seleccionar qué pistas enviar a los
auriculares.

Mono Headphones: selecciona el modo de
auriculares entre dos opciones, Mono o Es-
téreo.

Display Brightness: ajusta el nivel de brillo
de la pantalla. Pulse Enter y cambie el nivel
mediante Alpha Dial

Key Brightness: ajusta el nivel de brillo del
teclado. Pulse Enter y cambie el nivel medi-
ante Alpha Dial

Midi Clock: B.Beat puede enviar una sefal
MIDI Clock para sincronizar otros dispositi-
vos Midi en el escenario. Para enviar el Midi
Clock, es necesario insertar un archivo Midi
en el proyecto de audio a reproducir. Ademas,
la funcion MIDI Clock debe estar activada.
MIDI CLOCK se activa cuando se selecciona
en modo ENABLE.

Sync Mode: selecciona el modo de sincron-
izacion de B.beat. Por defecto esta config-
urado como Main- Cuando un dispositivo
esta configurado como Spare, el dispositivo
buscara al iniciarse un dispositivo Main con
el que sincronizarse. Para mas aclaraciones,
lea el capitulo MODO SYNC.



Prompter Theme: eleccion del tema para el
prompter en la salida de video, puede ser uno
entre: Custom, Default, Inverted, Big, Small,
Left. La configuracion del tema personaliza-
do se realiza desde B.Beat Manager.
Prompter Scroll: elige la velocidad de despla-
zamiento vertical del texto, las opciones
posibles son Slow, Medium, Fast.

Time Format: puede seleccionar el modo de
visualizacién del Temporizador, que tiene
dos opciones: cuenta atras - duracion desde
el inicio.

Default L Qutput: B.Beat PRO16 tiene 16
salidas de audio. Puede seleccionar cuél de
ellos se asigna al canal LEFT de una pista
de audio estéreo. Pulse Enter para entrar en
la pantalla de configuracion y gire Alpha Dial
para elegir la salida deseada. Pulse Enter o
F3 [SAVE] para configurarlo. La salida 1 se
selecciona en el momento de la compra.

Default R Output: B.Beat PRO16 tiene 16
salidas de audio. Puede seleccionar cuél de
ellos se asigna al canal RIGHT de una pista
de audio estéreo. Pulse Enter para entrar en
la pantalla de configuracion y gire Alpha Dial
para elegir la salida deseada. Pulse Enter o
F3 [SAVE] para configurarlo. La salida 2 se
selecciona en el momento de la compra.
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Default Clic Output: B.Beat PRO16 tiene 16
salidas de audio. Puede seleccionar cual de
ellas se asigna a la pista CLIC de una pista
de acompafiamiento multipista. Pulse Enter
para entrar en la pantalla de configuracion y
gire Alpha Dial para elegir |a salida deseada.
Pulse Enter o F3 [SAVE] para configurarlo. La
salida 3 se selecciona en el momento de la
compra.

Default Guide Output: B.Beat PRO16 tiene 16
salidas de audio. Puede seleccionar cual de
ellas se asigna a la pista GUIA (indicaciones
de voz) de una pista de acompafiamiento
multipista. Pulse Enter para entrar en la
pantalla de configuracion y gire Alpha Dial
para elegir la salida deseada. Pulse Enter o
F3 [SAVE] para configurarlo. La salida 6 se
selecciona en el momento de la compra.

NETWORK

B.Beat PRO16 se conecta a diferentes enti-
dades, de diferentes maneras.

B.Beat PRO16 puede conectarse a un orde-
nador a través de cable Ethernet, o a través
de Wi Fi (requiere M-Pen opcional) y también
puede generar un Wi Fi Hot Spot para conec-
tarse a dispositivos inteligentes (Tablet o
Smartphone) para el uso de la aplicacion
Prompter y la lectura de letras y partituras.

La conexion Wi Fi o Hot Spot son alter-
nativas, si B.Beat PR0O16 se utiliza como
Hotspot no puede conectarse a una red Wi
Fi, y viceversa. La conexion Wi Fiy la gener-
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acion de Hot Spot solo son posibles con el
M-Pen opcional.

Desde la pagina Network podemos compro-
bar cémo esta conectado el B.Beat PRO16 y
cambiar su configuracion. Ademas, podemos
obtener los datos para entrar en su Hot Spot.

Ethernet; esta entrada informa de la con-
exion mediante cable de red a un PC o red.
Pulsando F2 [INFO] podemos ver la direccion
IP de la conexion actual.

Hotspot: este elemento indica si la red Wi
Fi privada est4 activada o no (con M-Pen op-
cional). Con las teclas de funcién podemas
cambiar los ajustes:

1.F1 [BACK] para salir de esta pagina.

2.F2 [INFO] muestra la IP y la contrasefia
para entrar en la red "12345678" por de-
fecto; desde el Software B.Beat Manager
se puede cambiar esta Contrasefia en el
area de opciones. Para conectarse al B.Beat
PRO16 Hot Spot, se puede utilizar el codigo
OR pulsando F3 [QR-code] en la pagina Info.
Es necesario conectarse al hotspot B.Beat
PRO16 para utilizar la aplicacién Prompter
con el fin de mostrar letras y partituras en
las pistas de acompafiamiento.

3.F3 [ENABLE - DISABLE] para activar o de-
sactivar el hotspot. NOTA: cuando el hotspot
esta activo, no es posible utilizar la conexién
Wi Fi a una red publica.

Wi Fi: se puede activar la conexién Wi Fi a
redes activas para conectarse incluso sin el
cable Ethernet. Al entrar en la pagina Wi Fi
se activan tres funciones (con el M Pen2 op-
cional o con la conexién interna en la version
PLUS):

1.F1 [BACK] para salir de esta pantalla.

2. F2 [INFO] para comprobar la red a la que
esta conectado el B.Beat PRO16

3.F3 [CONN - DISABLE] para buscar una
red disponible y conectarse. Para instruir a
B.Beat PRO16 en redes Wi Fi, debe utilizarse
B.Beat Manager. Con la aplicacién, puede
detectar la red activa y disponible y entre-
nar a B.Beat PRO16 para que la reconozca, y
también puede introducir la contrasefia de la
red. Una vez que hemos entrenado al B.Beat
PRO16 a una red Wi Fi en particular todo lo
que tenemos que hacer es pulsar CONN y lo
reconocera para entrar. Si no se incluye nin-
guna red Wi Fi entre las que B.Beat PRO16
estd capacitado para reconocer, aparece
este mensaje: “USE B.Beat Manager to con-
nect”. Cuando el B.Beat PRO16 se conecta a
una red publica, la tecla F3 pasa a [DISABLE]
y pulsédndola se desconectara el B.Beat
PRO16 de la red publica.



MUTE FAMILIES

Son grupos de herramientas que se esta-
blecen para simplificar las operaciones de
silenciamiento en casos particulares.

Las familias se crean con el software B.Beat
Manager y las pistas de los proyectos de
audio pueden asignarse a familias especifi-
cas. Por ejemplo: el violin puede asignarse a
la Familia Orquesta, al igual que la vicla y el
violonchelo.

Si en B.Beat PRO16 se coloca en MUTE la
familia Orquesta, no se reproducird ninguna
pista (incluidas las pistas Violin, Viola y Vi-
olonchelo) asignada a esa familia. De este
modo, se pueden silenciar rapidamente gru-
pos de instrumentos sin tener que entrar en
la edicion del proyecto uno por uno.

B.BEAT PRO16 INFO

Contiene esta informacion: Version del firm-
ware / Nimero de serie / Espacio de memo-
ria disponible y utilizado / Tiempo transcurri-
do desde el Ultimo encendido.

SOFTWARE LICENSES

Muestra las licencias de Firmware.

ESCRIBIR PARTITURAS Y LETRAS

Nuestras pistas de acompafiamiento pueden
contener letras y acordes que se mostraran
a través de la aplicacion Prompter. La apli-
cacion funciona en teléfonos inteligentes y
tabletas de todo tipo, y esta disponible gra-
tuitamente en Apple Store y Google Play. Las
bases musicales en formato MTA8 de M-Live
disponibles en www.songservice.it - www.
song-service.com pueden contener letras de
canciones e informacion sobre acordes.

Para escribir Letras consulte la ayuda del
software B.Beat MANAGER. Para escribir
partituras, consulte la ayuda del software
B.Beat MANAGER.

B.beat lee letras y acordes en formatos es-
tandar de M-Live y Lyrics.

GRABACION Y TARJETA DE AUDIO

TARJETA DE AUDIO

Si quiere utilizar el Ordenador durante la
prueba de sonido, puede conectarlo direct-
amente al B.Beat PRO16 a través del conec-
tor frontal "Audio PC". De este modo, B.Beat
PRO16 se convierte en una auténtica tar-
jeta de audio de 12 entradas y 16 salidas.
Cuando el modo Tarjeta de audio esta activo,
B.Beat PRO16 no puede reproducir ni grabar.
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Setup up...

4

Para activar el modo tarjeta de audio, conec-
ta un cable USB de un ordenador al conector
"PC Audio". B.Beat Pro16 le preguntaré si de-
sea activar el modo USB Audio.

FPlease Wait

Pulse OK (F3) para confirmar. Tras la se-
cuencia anterior, se activa el modo Tarjeta
de audio. A continuacion, apareceré la sigui-
ente pantalla:

USE Audio

Si desea desactivar el modo Tarjeta de au-
dio, pulse la tecla F3 EXIT y confirme su
eleccion.

El modo de tarjeta de audio puede reacti-
varse accediendo al menu SYSTEM>ENABLE
USB AUDIO (con el cable USB conectado a
B.Beat).

GRABACION

36

B.Beat Prol6 es capaz de grabar hasta 12
pistas de audio a través de sus 12 canales
de entrada. La version basica puede grabar
cuando la memoria de trabajo (RAM) esta
vacia, es decir, si no hay ningn Proyecto de
Audio cargado, mientras que la version PLUS

puede grabar incluso mientras se esté eje-
cutando un Proyecto de Audio, es decir, sera
posible afiadir hasta 12 pistas al Proyecto
de Audio cargado (si la suma de las pistas
del proyecto y las pistas grabadas no supera
el total de 24 pistas disponibles en B.Beat
PRO16). Esta funcion resulta especialmente
practica para grabar actuaciones en directo,
0 para afadir pistas de audio justo antes de
la actuacion, en ensayos o pruebas de soni-
do, sin tener que volver a la DAW.

GRABACION SIN UN PROYECTO EN
REPRODUCCION

Para grabar con B.Beat, pulse REC sin tener
ningln proyecto cargado en la memoria de
trabajo (RAM), el LED rojo empieza a par-
padear pero la grabacién no ha comenzado.
Automaticamente, aparece la pantalla de
grabacion, que muestra el v-meter con los
niveles de entrada y una comprobacion de
posibles distorsiones, que se indican con un
punto.

IIDUDDDUDDDU

78 9101112

A partir de este momento, pulsando el boton
F3 (START), o PLAY, 0 REC, el B.Beat comen-
zara a grabar. EI LED rojo del botén REC se
encendera.

Para salir del entorno de grabacion sin
grabar, pulse F1 (BACK).



Para finalizar la grabacion, pulse STOP o el
boton REC.

Al final de la grabacién puede elegir si quiere
0 no guardar lo que ha grabado. Esta pantalla
solo aparece si se detecta una sefal de au-
dio entrante.

Para borrar la grabacion seleccione F1 (RE-
JECT), Pulse F3 (Save) si desea guardar la
grabacion. En este caso, se creara un nue-
vo proyecto llamado "Rec <numero progre-
Sivo>".

El nuevo proyecto contendra tantas pistas
como entradas en las que hubo audio du-
rante la grabacion. Todas las pistas tendran
la misma duracién (igual a la duracion de la
grabacion) y estaran sincronizadas entre si.
Las pistas se reproducirdn desde las sali-
das configuradas por defecto (Ver System).
El proyecto recién creado estara inmediat-
amente listo para ser reproducido y podré
escuchar de inmediato el resultado de la
grabacion.

4

GRABACION EN UN PROYECTO
DE AUDIO CARGADO
[SOLO PARA B.BEAT PRO16 PLUS]

Si tiene un B.Beat PRO16 PLUS es posible
realizar una grabacion incluso mientras esta
reproduciendo un proyecto de audio. Proceda
COMO Sigue:

Cargue el proyecto de audio sobre el que se
quiere realizar la grabacion. Sitlese en el
punto en el que quiere empezar a grabar, por
ejemplo, al principio del proyecto.

Pulse REC, el LED rojo empieza a parpadear
pero la grabacion no ha comenzado. Acceda
a la pantalla de grabacion, que muestra el
v-meter con los niveles de entrada y el con-
trol sobre las posibles distorsiones, que se
indican con un punto.

Record Inpuks

I

B 7 & 9101112
Start |

A partir de ahora, pulsando el boton F3
(START), o PLAY, 0 REC, el B.Beat comenzara
a grabar y reproducir el proyecto de audio
cargado. El LED rojo del boton REC se en-
cendera.

Para salir del entorno de grabacion sin
grabar, pulse F1 [BACK].

Para finalizar la grabacion, basta con pulsar
de nuevo STOP o el botdon REC.
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Al final de la grabacion puede elegir si qui-
ere 0 no guardar lo que ha grabado. Ademas,
puede decidir si la grabacién debe formar
parte del proyecto cargado en la memoria
0 si quiere crear un nuevo proyecto con las
pistas recién grabadas.

Stop Recording

Para borrar la grabacion seleccione F1 [RE-
JECT], Pulse F2 [Same] si desea mezclar las
pistas recién grabadas con el proyecto car-
gado en la memoria. ATENCION: si la suma
de las pistas grabadas y las del proyecto
cargado supera el nimero de 24, las pistas
grabadas no podran mezclarse al proyecto
actual. Pulse F3 [New] si desea guardar Ia
grabacion en un nuevo proyecto. En este
caso, se creara un nuevo proyecto denom-
inado "Rec <numero progresivo> - <titulo
del proyecto de partida>". Si elige guardar
las pistas en el mismo proyecto pulsando F2
[SAME], el B.Beat afiadira las grabaciones
al proyecto reproducido (una pista por cada
entrada grabada) moviéndolas fuera de los
canales por defecto (Ver System). El proyec-
to recién creado estara inmediatamente lis-
to para ser reproducido y podra escuchar de
inmediato el resultado de la grabacion.

ATENCION: si la suma del ntimero de pistas
grabadas y las del proyecto cargado en me-
moria supera el nimero maximo de 24, las
pistas grabadas deberan guardarse en un
nuevo proyecto. Este nuevo proyecto puede
exportarse y procesarse con un DAW a través
del B.Beat Manager.

SYNC MODE

El modo Sync permite sincronizar dos dis-
positivos B.Beat del mismo tipo. Dos B.Beats
sincronizados tendrén el mismo contenido
(Library, Playlist, Shows) y podran reprodu-
cir las mismas pistas de acompafiamiento
de forma sincronizada. En modo Sync uno de
los dos B.Beats seré la unidad MAIN y el otro
seré la unidad SPARE. ATENCION: se pueden
sincronizar dos B.Beats, si el B.Beats de re-
cambio tiene la misma capacidad de memo-
ria 0 superior que la unidad principal. B.Beat
puede sincronizarse con B.Beat - B.Beat
PRO16 con B.Beat PRO16.

B.Beat se configura narmalmente como Main
la configuracién se puede ver en System >
Options > Sync Mode como en la siguiente
imagen.

Para configurar un dispositivo en modo
Spare, cambie el valor de configuracion a
Spare.



[ 1 Hain

El dispositivo de recambio se reiniciarg vy
empezara a buscar un dispositivo principal.
La busqueda dura unos segundos. Si se pul-
sa STOP (F1), se interrumpiréa la blsqueda y
no serd posible utilizar el aparato en modo
Spare.

Spare B.Beak

Spare B.Beak
o B

Synchronization

Durante la sincronizacion en el B.Beat con-
figurado como Spare se podré ver el progreso
de la operacion, mientras que en el Main se
mostrard un mensaje sobre la sincronizacion
mientras dure la misma.

Hain B.Beakt
r

Cuando se detecta el dispositiva principal,
aparece una pantalla solicitando la confir-
macion de la sincronizacion. Pulse 0K (F3)
para iniciar la sincronizacion de los dos
B.Beats. Pulse Cancel (F1) para salir de
la sincronizacion y dejar B.Beat en modo
auténomo.

Hain B.Beat Conn.

A continuacién, se le pedird que confirme
con OK (F3), ya que el procedimiento de
sincronizacion borra todos los datos del dis-
positivo Spare. De nuevo, es posible salir del
procedimiento pulsando Cancel (F1).

Al final de la operacién, que dura de unos se-
gundos a decenas de minutos en funcion del
tamano del repertorio, se mostrara la pagina
Home.

Select an item

A partir de ahora, los aparatos estan sincron-
izados y cualquier mando ejecutado en Main
se reproducira también en Spare.

Durante Ia reproduccion de un proyecto de
audio, el icono de sincronizacion se mostrara
cuando esté activo.
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4

SYNC MODE: UTILIZACION CON UN
DISPOSITIVO DE CONMUTACION
AUTOMATICA (POR EJEMPLO, RADIAL
Sw8)

40

Dos unidades B.Beat configuradas en modo
Synch pueden reproducir de forma sincroni-
zada, siguiendo mandos dados en cualquiera
de las dos unidades.

Esta funcion es Util si quiere evitar caidas
del reproductor durante una actuacion en di-
recto, utilizando un interruptor que conmuta
automaticamente las salidas de audio rel-
acionadas con la maquina de recambio, en
caso de que la maquina principal se caiga
por alguna razon.

Para realizar esta configuracion, es necesa-
rio generar con DAW dentro de los proyec-
tos una pista Ilamada DRONE. La via debe
contener una sefial de servicio especifica
dependiente del dispositivo de conmutacién
utilizado (por ejemplo, una sefial sinusoidal
de 1 kHz de la misma duracion que el proyec-
to de audio). Esta pista DRONE se asignara
a un canal de salida dedicado al dispositivo
de conmutacion automéatica (por ejemplo,
Radial SW8).

Si la pista DRONE est4 asignada a la familia
SERVICE, el control de volumen a través del
potenciometro Vol de B.Beat no actua sobre
la pista DRONE (el nivel de salida es siempre
el méaximo) y la sefial no se reproduce en los
auriculares.

B.Beat Pro16

Audio switch

0
ik

B.Beat Pro16

Mixer
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Iconos de la pantalla

l[cono

Significado

Hotspot activo (es necesaria la M-Pen opcional para generar Wi Fi)

Conexion activa mediante cable Ethernet

Conexion activa via Wi-Fi

Estado Play

Estado Pausa

Estado Stop

Modo Live activo

Modo edicion. Estoy cambiando los datos de: eLista de reproduccion eProyecto (Pistas)

El numero adyacente es el numero de elementos del entorno seleccionado

El nimero adyacente es el numero de pistas del proyecto

Entorno de trabajo: Library - memoria interna

Entorno de trabajo: Library - memaria USB externa

Entorno de trabajo: Listas de reproduccion

Entorno de trabajo: Shows

Pista silenciada (configurada como silenciada)

b AN I [ =] b

Pista silenciada debido a la configuracion de la familia a la que pertenece

Salida habilitada para auriculares

El elemento es un Proyecto

El elemento es un Proyecto con un medio (video o Jpg)

El elemento es un metrénomo

El elemento es un silencio

Media es una imagen

HMdEhoX

Media es un video, por ejemplo, los slot de una escena.
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Iconos de la pantalla

ki

Menu de opciones

Jiutal

Autoplay de Next (se aplica a proyectos individuales, listas de reproduccion)

riaH]

El inicio de Next es manual (pulse play o pedal)

Elinicio de Next es automatico después de un tiempo determinado (Show)

ne

La escena estad en modo Loop (se repite)

1./ Notificacion informativa

r 1 P ., . .,
LOJ Solicitud de accitn o confirmacion
Fe .,

L!J Atencion

Solicitud de apagado

e

Informacion sobre hotspot

)

Informacién Wi-Fi

[¥]
<[]

Informacién Ethernet - Cable conectado

fa

Informacién Ethernet - Cable no conectado

Suprimir elemento

Confirmacién del modo Live

Configuracion del metrénomo

Configuracion del metronomo - Tap

Importa archivos de audio desde USB

Transferencia de archivos (B.Beat PRO16Manager) activada

Actualizacion del sistema o DSP

Carga elemento en memoria

Carga elemento como NEXT

Edita pistas del proyecto

Visualiza Ve meters

Estado de la grabacion

Sincronizacién activa

&
i
>

Sincronizacion de dispositivos

Modo Audio USB
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